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ARCHITEKTUR (STUTTGART)

Anbietende Institution des Studiengangs

Staatliche Akademie der Bildenden Kiinste Stuttgart
Fachgebiet Architektur

Die 1761 gegrundete Staatliche Akademie der Bildenden Kunste Stuttgart bietet als eine der altesten und gréBten Kunsthoch-
schulen Deutschlands exzellente Studienmdglichkeiten und als einzige Kunsthochschule in Deutschland ein Studium der Archi-
tektur mit dem Abschluss Bachelor (B.A.) und Master of Arts (M.A.). Das Fachgebiet Architektur ist eingebettet in ein Studienan-
gebot aus Kunst, Design und Wissenschaft. Dies férdert den Austausch mit freien und angewandten Kiinsten und unterscheidet
das Studienangebot von anderen Architekturschulen.

Ziel des Studiengangs

Die Architekturlehre im Studiengang Architektur und Design an der Staatlichen Akademie der Bildenden Kinste Stuttgart sieht
ihren gesellschaftlichen Bildungsauftrag in der Férderung der baukiinstlerischen Aspekte der Architektur als kulturelle Disziplin
und Alternative zu den Lehrangeboten der wissenschaftlich-technologisch orientierten Technischen Universitaten und den eher
praxisbezogenen Fachhochschulen. Architektur wird als kunstlerische Einheit verstanden und umfasst den gesamten Lebens-
raum: Landschaft, Stadt, Bauwerk, Innenraum, Einrichtung, etc. Ein ausgewogenes Verhéltnis zwischen theoretischer Vermitt-
lung, Forschung und praktischer Erfahrung wird mit dem Klassenprinzip als Unterricht in kleineren Gruppen geboten, mit einem
direkten personlichen Bezug zu den Lehrenden, einem eigenen Arbeitsplatz und hervorragend ausgestatteten und betreuten
Werkstéatten.

Aufbau des Studiums

Das Studium ist als konsekutiver Studiengang konzipiert und bietet einen internationalen Austausch mit Partnerhochschulen
weltweit. In einer gemeinsamen Grundlehre mit dem Fachgebeit Industrial Design im ersten Jahr wird der Gbergreifende Aus-
tausch etabliert und spater auch zu anderen Hochschulen geférdert. Die Studentinnen und Studenten erwartet an der Akademie
ein einmalig gunstiges Zahlenverhéltnis zwischen Lernenden und ihren Betreuern. Die Architekturlehre an der Akademie bedeu-
tet Forschung Uber neue Praktiken und neue Architekturen.

Schwerpunkt des Studiums

Die Entfaltung von kreativen Fahigkeiten, die Bildung von Geist und Sinnen, das Erlernen der notwendigen Fertigkeiten soll be-
fahigen, auf differenzierte Bedurfnisse in einem immer komplexer werdenden Aufgabenbereich mit intelligenten und innovativen
Ideen zu antworten und den technischen Entwicklungen in allen Bereichen des Bauens effektiv und umweltvertraglich gerecht
zu werden.

Abschluss

Die internationalen Abschliisse Bachelor und Master garantieren eine weltweite Anerkennung und teilen das Studium in zwei
Etappen.

13



Wolkenkuckucksheim - Cloud-Cuckoo-Land - Vozdushnyi zamok | Internationale Zeitschrift fiir Theorie der Architektur | www.cloud-cuckoo.net | 16. Jg. | Heft 1 | Juli 2011
Thema des Heftes: architectura. Qualitit und Innovation im architektonischen Studium. Kontakt zu Wolkenkuckucksheim: wolkel @tu-cottbus.de oder telefonisch unter +49 (0) 355 69 3602

ARCHITEKTUR (STUTTGART)

Studiendauer

Bachelor-Studium: 1.-3. Jahr (sechs Semester)
Master-Studium: 4.-5. Jahr (vier Semester)

Nach drei Jahren kann das BA-Studium beendet werden oder mit einem zweijahrigen MA-Studium in verschiedenen Themen-
schwerpunkten vertieft und mit dem Master of Arts (M.A.) abgeschlossen werden. Darlber hinaus bieten wir an der Akademie
die Mdglichkeit, sich mit einer Promotion weiter zu qualifizieren.

Zulassung und Bewerbungsvoraussetzung

Fur ein Studium an der Kunst-Akademie ist der Nachweis der kinstlerischen Eignung erforderlich, dieser erfolgt durch die
Abgabe einer Bewerbungsmappe, sowie der Teilnahme an einer kiinstlerischen Prifung. Die Mappe sollte aus max. 20 Blattern
bestehen mit kiinstlerischen Arbeiten und fir das Master-Studium auch architektonische Arbeitsproben.

Bewerbungsverfahren

Fir ein Bachelor-Studium der Architektur ist ein dreimonatiges Praktikum erforderlich. Fur ein Master-Studium der Architektur ist
ein abgeschlossener Bachelor in Architektur oder in einer eng verwandten Disziplin mit der ECTS-Note von mindestens B minus
(Gradepoints 2,7) oder ein abgeschlossenes Diplomstudium mit der Note 2,3 erforderlich.

Mehr Infos unter: www.architektur.abk-stuttgart.de

Kosten

Keine

Kontakt

Staatliche Akademie der Bildenden Kiinste Stuttgart
Prof. Andreas Quednau

Prof. Annett Zinsmeister

Am WeiBenhof 1

70191 Stuttgart / Germany

STAATLICHE
arcdesign @abk-stuttgart.de AKADEMIE DER
www.abk-stuttgart.de BILDENDEN KUNSTE

www.architektur.abk-stuttgart.de STUTTGART 2]3
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[1] Objekt und Foto: Ina Westheiden; Klasse Prof. Annett
ZInsmeister, Staatliche Akademie der Bildenden Kiinste
Stuttgart

[2] Objekt und Foto: Mark Thomka; Klasse GG_EE Prof.
Annett Zinsmeister, Staatliche Akademie der Bildenden
Kiinste Stuttgart
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[3] Entwurf und Foto: Simon Bdr, Carlo Fischer, Mark
Thomka, Klasse GG_EE Prof. Annett ZInsmeister, Staatli-
che Akademie der Bildenden Kiinste Stuttgart

[4] Entwurf und Abbildungen: Elva Magniisdottir, betreut
von Prof. Tobias Wallisser und Prof. Annett Zinsmeister,
Staatliche Akademie der Bildenden Kiinste Stuttgart

[1] Leuchtobjekte

In einem interdisziplindren Workshop der Klasse Grundlagen
Gestaltung / Experimentelles Entwerfen (GG_EE) von

Prof. Annett Zinsmeister. In Zusammenarbeit mit dem Kinstler
Hans Kotter untersuchen die Studierenden aus Architektur und
Industrial Design im Rahmen der gemeinsamen Grundlehre
unterschiedlichste Materialien und Lichteffekte und entwickeln
aus den Studien Leuchtobjekte. Objekt von Ina Westheiden.

[2] Urban Diary

Raumstudien im ersten Semester Bachelor Architektur repra-
sentieren in abstrahierter Form individuelle, alltédgliche Wege
innerhalb der Stadt. Projekistudie der Klasse Grundlagen Ge-
staltung / Experimentelles Entwerfen, Prof. Annett Zinsmeister.
Objekt von Mark Thomka.

[3] Corporate Design

Temporérer Infopavillon zur Sommerausstellung der Akademie
der Klasse von Prof. Annett Zinsmeister am Eingang des Aka-
demie Campus: Die Rauminstallation reprasentiert ein Spiel mit
der perspektivischen Wahrnehmung das Corporate Design des
Akademierundgangs 2009. Am Abend der Eréffnung wurde die
Installation rtickseitig mit einem eigens entwickelten Video und
mit Sound bespielt.

[4] 3F. Freizeit — Feld — Formation.

Freies Projekt von Elva Magnusdéttir betreut von Prof. Tobias
Wallisser und Prof. Annett Zinsmeister. Es untersucht textile
Strukturen und entwickelt daraus eine Topographie in einem
stadtebaulichen MaBstab. Durch ein horizontales System, das
durch Mobilisierung zu einem Kréftegleichgewicht geformt wird,
entsteht eine Transformation in eine raumliche Struktur, die als
artifizieller Park Freizeitnutzungen und temporares Wohnen
vereint.

Fiir den Inhalt ist der Studiengang verantwortlich (Text und Fotos wurden von
dem Studiengang verfasst bzw. bereitgestellt). Alle Rechte bleiben bestehen.



